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#  CAPITULO | INTRODUCCION

A. Aplicacion del reglamento

Articulo 1

El presente reglamento tendrd vigencia en la temporada 2026-2027 en cada una de las categorias y
serd el que avale las sanciones, se aplicard a todo elemento que forme parte de un club de futbol que
pertenezca a esta promotora sin excepcion, entiéndase jugadores, cuerpo técnico, directores y/o duefios
de club y porra.

Publicado el resultado de la jornada correspondiente los equipos tendrdn un plazo MAXIMO de 24 horas
habiles, para pedir una aclaracion sobre el resultado publicado, después de este tiempo no tendra
valides ninguna protesta, solo se cambiardn aquellos marcadores que sean por error de captura.

B. Participantes

Articulo 2
Participan equipos filiales de los Clubes de la Primera Division Profesional y colegios particulares, en las
siguientes categorias.

e 49 premier. Categoria 4ta(2007-2008)
e Fuerzas Bdsicas. Categorias 2009, 2010, 2011, 2012, 2013 Y 2014
e Escuela. Categorias 2015, 2016, 2017, 2018, 2019 y 2020.

2 CAPITULO Il SISTEMA DE COMPETENCIA
A. Generalidades del Sistema de Competencia

Articulo 3

Durante la presente Temporada los equipos participantes en cada una de las categorias jugaran un
campeonato de 1 0 2 vueltas o un total de jornadas efectivas, para culminar el campeonato, conforme
al Calendario de Juegos de la presente temporada.

Los equipos que se encuentren en los primeros 4 u 8 lugares conforme a la tabla de clasificacion jugaran
una segunda etapa (LIGUILLA) que conforman los 4tos. de final, Semifinal y Final, el Equipo que gane
esta ultima etapa se proclamara campedn de la competencia en cada una de las categorias.

En el caso de que una misma categoria se divida en grupos el sistema de clasificacion a liguilla cambiara
de acuerdo con los grupos en los que se halla dividido.

Articulo 4
A) Enla etapa de Liguilla, en caso de empate se procederd a realizar una serie de cinco tiros desde
el punto penal, por equipo en un solo marco, si aun asi prevaleciera el empate se realizard
alternadamente un tiro penal por equipo hasta salir un vencedor.

B) En las finales de torneo apertura, clausura y copa que se desarrollen fuera de algun estadio, en
caso de empate se procederd a realizar una serie de cinco tiros desde el punto penal, por equipo
en un solo marco, si aun asi prevaleciera el empate se realizard alternadamente un tiro penal
por equipo hasta salir un vencedor.

C) Enlas finales disputadas en estadio solo serdn 3 tiros penales, en caso de empate se procederd
a realizar una serie de cinco tiros desde el punto penal, por equipo en un solo marco, si aun asi

PRODERUT




PROYECTOS DEPORTIVOS DE FUTBOL SOCCER A.C

prevaleciera el empate se realizard alternadamente un tiro penal por equipo hasta salir un
vencedor.

D) El equipo que se niegue a tirar la serie de tiros penales serd acreedor a una multa de
2,500.00 (dos mil quinientos pesos) mas la pérdida del encuentro.

Articulo 5

La ubicacidn en la Tabla General de Clasificacion de cada una de las categorias estard sujeta a lo
siguiente:

5.1. Tres puntos por juego ganado

5.2. Un punto por juego empatado

5.3. Cero puntos por juego perdido

A. Clasificacion

Articulo 6

El orden de los Clubes en la Tabla General de Competencia durante y al término de la Temporada
corresponderd a la suma de los puntos obtenidos por cada uno de ellos y se presentard en forma
descendente.

Sial finalizar las jornadas de la presente Temporada, dos o mds clubes estuvieran empatados en puntos,
su posicion en la Tabla General de Clasificacion serd determinada bajo los siguientes criterios de
desempate:

6.1. Mejor diferencia de goles.

6.2. Mayor numero de goles anotados.

6.3. Menor numero de goles recibidos.

6.4. Jugadores y/o porras sancionadas. A menor nimero de sancionados, mejor posicion.
6.5. Marcadores particulares entre los Clubes empatados.

6.6. Sorteo.

#  CAPITULO Illl INSCRIPCION

A. CLUBES.

Los clubes participantes registraran el nombre oficial del mismo al inicio de la temporada y este no podrd
ser cambiado en el transcurso de ella, por lo que tendrdn que esperar para realizar cualquier cambio de
nombre hasta el término de la temporada.

Los clubes no podrdn inscribir equipos completos que provengan de otro club aun con su carta de baja.
FECHAS DE INSCRIPCION

Articulo 7
El periodo de registro de jugadores y cuerpo técnico para el torneo apertura serd el siguiente:

49 premier, Fuerzas bdsicas y Escuela. Inicia: 1 de septiembre 2026 y termina un dia antes de efectuarse

la ultima jornada del torneo regular.
Todos los Clubes deberdn registrar a los jugadores respetando las edades y particularidades de cada

categoria.
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Articulo 8
El periodo de registro de jugadores y cuerpo técnico para el torneo de clausura serd el siguiente.
49 premier, Fuerzas bdsicas y Escuela. Inicia 9 enero 2027 y termina un dia antes de efectuarse la ultima
jornada del torneo regular.

JUGADORES
Articulo 9

a) Todos los clubes deberdn registrar en sus categorias un minimo 11 jugadores y 1 miembro
del cuerpo técnico, con el fin de garantizar la competencia.

b) A efecto de que los clubes registren a sus jugadores en las diferentes categorias y estos
puedan alinear en la presente temporada, deberdn presentar su documentacion completa
ante la promotora.

¢) Unjugador registrado que no participe en al menos un encuentro oficial del torneo en curso
no podrd jugar la fase de liguilla, independientemente de la causa de su ausencia,
incluyendo lesion, enfermedad o sancion disciplinaria. Esta disposicion no admite
excepciones y su aplicacion es responsabilidad del club al momento de realizar el registro.

d) Los clubes no podrdn registrar mas de 3 jugadores de la misma categoria que provengan
de otro club aun con su carta de baja.

9.1 REQUISITOS PARA REGISTRO DE JUGADOR:

Subir fotografia actual y todos los documentos en original y de forma legible a la plataforma de
intranet y presentarlos de manera fisica en original a la promotora.

Documentos:
Acta de nacimiento y CURP original todas las categorias.
Cat. 2020 a 2015: Constancia de estudios con fotografia sellada, credencial escolar original o
pasaporte.
Cat. 2014 a 2009, constancia de estudios con fotografia sellada, credencial escolar o pasaporte. 49
premier: INE Vigente, constancia de estudios con fotografia sellada, credencial escolar, licencia o
pasaporte vigentes.
Foto de la credencial de elector vigente del padre o tutor a excepcion de jugadores mayores
Formatos de registro de Prodefut soccer firmados por el club, padre o tutor y jugador
Carta de baja y de no adeudo en original, si el jugador proviene de otro Club.

Nota: no se aceptardn fotos de fotos, documentos no legibles y/o copias.

C. CUERPO TECNICO.
Articulo 10

49, Fuerzas Bdsicas y Escuela.
Constancia que lo acredite como entrenador (ENDIT, ENPREFI, CICED, ESEF, ENED, etc.) Original.
INE vigente en original, licencia o pasaporte.
Formatos de registro de Prodefut soccer.
Cuerpo Medico
Cedula profesional o constancia que lo acredite.
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INE vigente en original, licencia o pasaporte.
Formatos de registro de Prodefut soccer.

Fotdgrafo.
INE vigente en original, licencia o pasaporte.
CURP en Original.
Acta de Nacimiento en original.

10.1 En caso de registrar un extranjero en su club, presentar pasaporte y el documento vigente que
certifique su calidad migratoria, en original.

10.2 Los Jugadores que por cualquier causa no continten jugando con el club donde se encuentran
registrados, solo podrdn ser registrados por otro club hasta el término de cada torneo ya sea apertura
o clausura, con su respectiva carta de liberacion del club de origen.

10.3 En la presente temporada estard autorizado un fotdgrafo por institucion para poder estar en el
terreno de juego, si y solo si estd acreditado y registrado ante la promotora como lo indica el articulo
10. Deberd presentar su registro al inicio del encuentro al cuerpo arbitral para su permanencia en el
terreno de juego y deberd portarlo en todo momento, solo se permitird fungir como fotdégrafo a la
persona que presente su registro que lo acredita como tal, el equipo que presente una persona
improvisada como fotdgrafo, sin registro, perderd el encuentro con marcador de 2-0 en contra, toda
accion ajena a su funcion causard la pérdida del encuentro con marcador de 2-0 en contra.

10.4 La institucion que presente documentacion alterada, falsifique un registro, suplante la identidad de
un jugador, obtenga cualquier beneficio deportivo mediante un elemento irreqular, o entreque
dddivas al arbitro para omitir violaciones al reglamento, serd acreedora a las siquientes sanciones:

1. Baja inmediata de la categoria en la temporada en curso sin posibilidad de reincorporacion.

2. Anulacion de todos los resultados obtenidos durante la temporada en la categoria implicada.

3. Inhabilitacion por dos temporadas consecutivas.

4. Boletinaje ante la Asociacion de la Ciudad de México y la FMF con registro permanente en el
expediente del club.

5. La institucion que reincida causard baja definitiva e irrevocable de la promotora."

10.5 Serda responsabilidad exclusiva de cada club verificar, previo al registro y alineacion de cualquier
jugador, que éste cumpla con todos los requisitos de elegibilidad establecidos en el presente
reglamento y que no exista impedimento para su participacion.

El desconocimiento, la falta de verificacidn, la informacidn incorrecta proporcionada por el jugador o
cualquier otra circunstancia similar no eximiran de responsabilidad al club.

Cuando un club registre o alinee a un jugador que no reuna los requisitos de elegibilidad o cuya
participacién se encuentre restringida por el presente reglamento, se configurara alineacién indebida.
La sancién serd la pérdida de todos los encuentros oficiales en los que dicho jugador haya participado
de manera irregular, contandose desde su primera alineacion indebida.

La responsabilidad serd exclusivamente del club infractor.

PRODEFUT
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CAPITULO |

V PARTIDOS

A. ALINEACION DE JUGADORES
Articulo 11

a) Se entiende por alineacion de jugadores, la lista de nombres y numeros que los directores
técnicos presentan al Arbitro para que sean anotados en su cedula (Titulares, Suplentes), aun
y cuando no participen en el juego correspondiente y tendrd que presentarla al inicio de
este debidamente requisitada, debe ser la oficial de la promotora o de la propia institucion
con las especificaciones y debidamente identificada como tal.

b) En esta misma deberd estar anotado el nombre o nombres de los integrantes del cuerpo
técnico. No contaran aquellas que se presenten en hojas de cuaderno o en hoja blanca,
aunque se pongan todos los datos correspondientes. entregada la hoja de alineacion, el
drbitro no puede prestarla a ningun equipo para hacer alguna modificacion.

c) En la presente temporada queda prohibido el apoyo entre los grupos a, b, ¢, MX, Premier,
Elite, G1, G2 Y G3, que correspondan a la misma categoria, solo podrdn apoyarse con la
categoria menor de cualquier grupo.

d) Los jugadores menores que apoyen a una categoria mayor y en esta el club cuente con dos
equipos en el mismo grupo, solo podrd apoyar a uno de los dos, caso contrario serd causal
de perdida para ambos, por lo que deberd definir a cual de ellos apoyara.

Articulo 12
SE CONSIDERA ALINEACION INDEBIDA

12.1 El no presentar la hoja de alineacion conforme a lo establecido en el articulo 11 inciso “A”

12.2 La intervencion en un partido oficial de un Jugador que no esté registrado reglamentariamente por
su club, en esta promotora.

12.3 La alteracion y falsificacion del registro expedido por la liga.

12.4 La suplantacion de identidad de un jugador.

12.5 La intervencion en un partido oficial de un Jugador, cuerpo técnico, porra o cualquier elemento que
por cualquier causa se encuentre suspendido por la Comision Disciplinaria o cualquier autoridad de la
FMF con la facultad para sancionar.

12.6 Alinear un jugador mayor en una categoria menor.

12.7 La participacion de uno o mds jugadores que por cualquier causa no estén anotados en la hoja de
alineacion.

12.8 La participacion en un partido oficial de jugadores del grupo “A” en el Grupo “B” o "C”, MX a
premier o Elite, G1, G2, G3 o viceversa.

12.9 Alinear mds jugadores de los permitidos en las Categorias 2015, 2016, 2017, 2018, 2019 Y 2020.

TODOS LOS CLUBES QUE INCURRAN EN LO MENCIONADO EN EL Articulo 12 SERAN SANCIONADOS

CON LA PERDIDA DEL ENCUENTRO POR MARCADOR DE 2-0.
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Articulo 13
ALINEACION INDEBIDA DE CUERPO TECNICO.

13.1 Suplantacion de identidad de un técnico, auxiliar o cuerpo médico.
La intervencion en un partido oficial de algun integrante del cuerpo técnico que no esté registrado ante
esta promotora.

La participacion de uno o mds miembros del cuerpo técnico que no estén anotados en la hoja de
alineacion.

TODOS LOS CLUBES QUE INCURRAN EN LO MENCIONADO EN EL ARTICULO 13 SERAN SANCIONADOS
CON LA PERDIDA DEL ENCUENTRO POR MARCADOR DE 2-0.

#  CAPITULO V UNIFORMES
B. REGISTRO DE UNIFORMES

Articulo 14

En todas las categorias los clubes participantes de la temporada oficial deberdn presentarse
debidamente uniformados. Y tendrdn que contar con un uniforme de local y uno de visita (es de cardcter
obligatorio), los uniformes que presenten deberdn contar con un 100% de similitud.

14.1 Tratdndose de los colores del uniforme de local y el uniforme de visita, estos deberdn ser
totalmente opuestos entre si.

14.2 En el caso de similitud en los uniformes, el equipo visitante no podrad utilizar casacas, y tendrd la
obligacion de sustituirlo con su segundo uniforme.

14.3 Si lo considera necesario, el Arbitro es la unica autoridad que podrd solicitar el cambio de uniforme
del equipo visitante, de no ser asi el equipo visitante no estd obligado a cambiarlo.

14.4 Si el drbitro solicita el cambio de uniforme y el equipo visitante no contase con él, el partido se
llevard a cabo y el club infractor perderd el encuentro.

14.5 En caso de confusion entre los uniformes de los integrantes de los clubes con el del Arbitro, serd este
ultimo quien deberd cambidrselo.

14.6 Tratdndose del uniforme del portero donde sus dos uniformes presentados tengan similitud con su
equipo o con el rival, el drbitro estd facultado para habilitarle un tercer uniforme y/o casaca para
distinguirlo, aunque este no contara con lo reglamentado.

14.7 Queda estrictamente prohibido jugar con uniformes al revés o volteados, entiéndase jersey, short
o medias, de no cumplir, el equipo infractor perderd el encuentro con un marcador de 2-0.
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Articulo 15

El uniforme bdsico obligatorio de un Jugador serd:

a) Playera de juego, short, medias, espinilleras y calzado (queda estrictamente prohibido en todas las
categorias utilizar calzado con tacos de Aluminio).

b) Cada guardameta vestird colores que los diferencie de los demds jugadores, del drbitro y de los
drbitros asistentes.

¢) Se prohibe a los Jugadores el uso de gorras salvo el caso del guardameta conforme a lo estipulado
en reglamento FIFA.

d) Los jugadores no utilizaran ni llevaran ningun objeto que sea peligroso para ellos mismos o para los
demds jugadores (incluido cualquier tipo de joya, collares y piercing.)

e) Los jugadores que decidan utilizar prendas interiores tanto en tren superior como en tren inferior,
deberdn apegarse a lo estipulado por el IFAB.(En tren superior debe corresponder al color
prevaleciente de la manga y entren inferior al color prevaleciente del short.)
f) En el caso de que se utilicen calcetas antiderrapantes debajo de las medias, deberdn coincidir con el
color principal de la media, de no ser asi, serd causal de perdida de juego con marcador de 2-0.

Articulo 16
16.2 Los equipos de 49 Premier, Fuerzas Bdsicas y Escuela deberdn utilizar en cada partido oficial, el
uniforme que para el efecto les haya sido designado por el drbitro en turno.

B. CARACTERISTICAS DE LOS UNIFORMES

Articulo 17

Los jugadores utilizaran obligatoriamente numero en la camiseta de juego, sobre la espalda,
utilizando un madximo de tres digitos, incluyendo al portero.

Articulo 18

18.1 Los clubes podrdn portar publicidad comercial en sus uniformes siempre y cuando esta se observe
en todos los integrantes del equipo y se identifique claramente los colores del club, el numero de jugador
y el escudo oficial del club.

18.2 Los numeros podrdn coserse o fijarse al equipamiento mediante un sistema de aplicacion térmica.
18.3 Los numeros no podran fijarse con velcro o de forma provisional (cinta, masking tape, pluman, etc.)
18.4 Por ningun motivo en un partido oficial se permitird participar en el terreno de juego al jugador o
jugadores que no presenten numero en su camiseta.

18.5 No podrdn tener participacion en el partido el (los) jugadores que no porten el uniforme oficial de
su club completo, que correspondan a los colores utilizados en el short, playera y medias.

EN EL CASO DE PORTERO, DEBERA PORTAR UN UNIFORME QUE REPRESENTE A SU INSTITUCION. NO
SE PERMITIRA UN UNIFORME DE PORTERO QUE MANTENGA UN DISENO QUE SEA
IDENTIFICADO CON OTRO CLUB. (Nacional o Internacional). El equipo que no cumpla con esta
condicion perderd por un marcador de 2-0.
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& CAPITULO VI BALONES
A. CARACTERISTICAS.

Articulo 19

Los balones que se utilicen en los partidos oficiales se presentardn al inicio de cada partido de la presente
temporada, serdn los autorizados por el comité organizador y y serd el balon oficial ELITE SERIES
PRODEFUT, El numero de baldn reglamentario para cada categoria, asi como la cantidad que tendrad
que presentar serd el siguiente.

42 premier 5 3 OFICIAL PRODEFUT
09, 10, 11,12,13Y 14 5 3 OFICIAL PRODEFUT
15,16,17Y18 4 2 OFICIAL PRODEFUT
19Y20 4 2 OFICIAL PRODEFUT

Articulo 20.
Los drbitros deberdn comprobar la buena condicion de los balones que se utilizardn en los juegos de la
presente temporada (estado, redondez y bote).

Articulo 20.1

Alinicio del juego el drbitro deberd verificar la correcta presion del balon, puede indicar al equipo local si alguno de
los balones presentados no tiene la presion necesaria o se excede de ella, para que el equipo los presente en
condiciones en un lapso no mayor a 5 minutos, esto tratdndose tnicamente de la presion mas no a lo que refiere
el articulo 20.

#. CAPITULO VIl PARTIDOS OFICIALES

Articulo 21

Todos los partidos se jugardn de acuerdo con las Reglas de Juego aprobadas por la FIFA y las
modificaciones hechas por PRODEFUT SOCCER.

Los clubes que participen en la presente temporada a que se refiere el presente reglamento celebraran
sus partidos oficiales en:

La sede oficial o alterna, registrada al inicio de la temporada y que sea aprobada por la Comision
revisora de estadios y sedes, no se podrad habilitar alguna otra sede sin previa revision de esta comision.

A. Fechas y Horarios
Articulo 22

Los juegos de 49 Div. deberdn programar su inicio a partir de las 09:00 horas y hasta las
17:00 horas como mdximo.

a) El horario lo tendrdn que proporcionar a mds tardar el miércoles antes de las 12:00 hrs.

22.1 Los partidos de las categorias, Fuerzas Bdsicas y Escuela podrdn programar su inicio a partir de

las 08:00 horas y hasta las 17:00 horas.
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22.2 En el caso de que la sede cuente con alumbrado que proporcione una excelente visibilidad el
horario se podrd extender hasta las 20:00 horas (solo en sabado en las categorias 49 premier, Fuerzas
bdsicas y que no sea contra equipos de otra localidad o fordneos).

22.3 La programacion de enfrentamientos vs equipos fordneos y de zonas lejanas de las categorias de
fuerzas bdsicas y escuela del dia domingo serdn mdximo hasta las 15:00 hrs no podrdn programar
después de ese horario.

22.4 Los equipos que actuen como locales deberdn tomar en cuenta la distancia de donde viene el
equipo visitante, por lo cual tendrdn que programarlos en horarios que sean razonables. En caso de que
algun club no tome esta medida, la promotora solicitara que se recorra el horario a uno mds
conveniente. En caso de que alguna institucion acepte jugar en un horario mds temprano o mds tarde,
tiene que reportarlo por escrito a la promotora, caso contrario no se aceptara el horario.

22.5 La programacion de las categorias de Fuerzas bdsicas y Escuela, deberdn proporcionar su horario
a mds tardar el miércoles antes de las 12:00 horas.

22.6 La duracion de los partidos de la temporada a que se refiere el presente reglamento serd el
siguiente:

a) 492 Premier. Partidos de 80 minutos (dos tiempos de 40 minutos cada uno) por 10 de descanso.

b) Categorias 2009, 2010, 2011, 2012 y 2013. Partidos de 70 minutos (dos tiempos de 35 minutos
cada uno) por 10 de descanso.

c) Categorias 2014 Partidos de 60 minutos (dos tiempos de 30 minutos cada uno) por 10 de
descanso.

d) Categorias 2015,2016,2017 y 2018. Partidos de 50 minutos (dos tiempos de 25
minutos cada uno) por 10 de descanso.

e) Categorias 2019 y 2020. Partidos de 40 minutos (dos tiempos de 20 minutos cada uno) por 10
de descanso.

22.7 LOS CLUBES QUE POR CUALQUIER CIRCUNSTANCIA INTENTEN DEJAR PENDIENTE ALGUN
ENCUENTRO, ANTES O DESPUES DE QUE HAYAN PROPORCIONADO SU PROGRAMACION, SE
DETERMINA LO SIGUIENTE:

a. SielLocal suspende o intenta dejar pendiente, pierde su condicion de local.

b. Siel Visita suspende o intenta dejar pendiente, se adaptard al horario proporcionado por el
equipo local.

c. Desde el momento en que se deje pendiente un encuentro por decision de alguno de los clubes,
deberd proporcionarse el dia y horario para su realizacion, el cual deberd ser inmediatamente la
semana siguiente a la suspension, de lo contrario, el equipo por el cual no se pueda reprogramar

en la siguiente semana, perderd el encuentro con marcador de 2-0 en contra.

“Este plazo aplica exclusivamente a encuentros dejados pendientes por decision del club, no por causa de fuerza mayor.'

d. En caso de que el equipo visitante no tenga opcion de programarlo por falta de horario o
instalacion, el equipo local podrd programarlo adaptdndose a las necesidades del equipo
afectado, caso contrario perderd el encuentro con marcador de 2-0 en contra.

PRODERUT
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Articulo 23
Los clubes de categoria 49 Premier. deberdn presentarse en la cancha correspondiente 40 minutos antes
del inicio del partido.

Articulo 24

Los clubes de Fuerzas Bdsicas y Escuela deberdn presentarse en la cancha correspondiente al menos 15
minutos antes del inicio del partido. Por lo tanto, para que prevalezca la seriedad, imagen y la sana
competencia el minimo de jugadores serd 8, si alguno de los dos equipos se presentara con menos
jugadores se podrd llevar a cabo el encuentro, pero este ya no serd oficial. En caso de que se presente con
menos de 7 jugadores no se efectuard el encuentro, salvo lo que indica el articulo siguiente:

24.1

a) Enlas categorias 49,2009, 2010, 2011,2012, 2013 y 2014se jugard con 11 jugadores y un
minimo de 7, en caso de no contar con el minimo de jugadores se considerard default perderd
su encuentro.

b) En la categoria 2015, 2016, 2017 y 2018 se jugard con 9 jugadores y un minimo de 6, en caso
de no contar con el minimo de jugadores se considerard default perderd su encuentro.

c) Enlacategoria 2019 se jugard con 7 jugadores y un minimo de 5 jugadores, en caso de no
contar con el minimo de jugadores se considerard default perderd su encuentro.

d) Enla categoria 2020 se jugard con 6 jugadores y un minimo de 4 jugadores, en caso de no
contar con el minimo de jugadores se considerard default perderd su encuentro.

Articulo 25
En la presente temporada no existirda tolerancia para los equipos fordneos, ni para los que los visitan,
por lo que tendrdn que estar presentes para el horario programado.

C. Cambio de Horario, Fechay Lugar

Articulo 26
a) En todas las Categorias por ningun motivo se aceptardn cambios de horario, lugar o fecha
después del miércoles de cada semana hasta las 17:00 horas.

b) Silos cambios se realizan el dia jueves, el equipo solicitante tendrd que comunicarse con el rival
en turno para ver si es aceptado y notificarlo ambos equipos a la promotora por escrito. De no ser
asi no se notificard el cambio.

c) El dia viernes no se aceptard ningun cambio de horario, fecha, lugar ni cancelacion de
partido por decision de los clubes, sin excepcion. El club que no se presente perderd su
encuentro y su siguiente juego como local, conforme al presente Reglamento.

Lo anterior no serd aplicable a los supuestos de fuerza mayor, estado de emergencia o
causas de suspension previstas en el articulo 27.
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Suspension de partidos.
Articulo 27
a) Los partidos de la presente temporada solo podrdn suspenderse por causas de fuerza mayor o estado
de emergencia, invasion o agresion del publico, constante reclamo de las decisiones del cuerpo arbitral
por parte de las porras o incomparecencia de alguno de los contendientes.

b) Los duefios de escuela, directores, cuerpo técnico o jugadores, no estdn facultados en ninguna forma
para suspender un juego ya iniciado, salvo que se tratase en lo mencionado en el punto anterior. De no
ser asi, se le impondrd una sancién econémica determinada por la promotora y el club afectado, segtin
la categoria en la que se efectué tal falta.

¢) Si el equipo infractor no pagara dicha sancion, se le cancelaran todos los juegos siguientes.

d) Queda a criterio de la promotora, iniciar una investigacion para comprobar que, en los partidos
suspendidos por causa de fuerza mayor, efectivamente se produjo dicha causa.

Articulo 28
Cuando un partido ya iniciado sea suspendido por causa de fuerza mayor o estado de emergencia, se
procederd de la siguiente manera.

a) Siel tiempo faltante excede de los 15 minutos deberd jugarse en la fecha y hora que sefiale la
promotora de comun acuerdo con los clubes y cuerpo arbitral involucrado y este se efectuara
en las mismas condiciones en que se encontraban los clubes en el momento de la suspension
(goles, expulsiones, cambios, alineacion, amonestaciones, etc.),

b) Siel tiempo faltante es menor se respetard el marcador reportado en cedula.

28.1 Cuando un partido sea suspendido por lluvia el club local tendrd que asignar una reprogramacion
y si esta es suspendida nuevamente, perderd su condicion de local y el equipo afectado dard la
programacion.

28.2 Cuando un partido ya iniciado sea suspendido por agresion del publico al Cuerpo Arbitral,
Jugadores o Cuerpo Técnico de los clubes participantes el tiempo faltante se anulard, y bajo
investigacion de la promotora se determinard el resultado.

En este ultimo caso, la Promotora determinara con cargo a que club se efectuara los gastos que originan
la suspension.
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D. Incomparecencias y Retiros.

Articulo 29

Exactamente a la hora fijada para iniciar un partido, el drbitro dard la sefial de iniciar el juego y si uno
de los clubes incomparecié o no contase con el numero reglamentario de jugadores, el drbitro
suspenderd el partido.

a)

b)

c)

d)

En el caso de que antes de 15 minutos de haberse suspendido el partido llegara el equipo que
incomparecio o se completara, el cuerpo arbitral y el equipo afectado deberdn contar con la
disponibilidad para jugar el tiempo restante. Sabiendo el equipo infractor que no es de cardcter
oficial, pero deberd actuar con honestidad y deportivismo, para cumplir el objetivo de no dejar
sin jugar a los jugadores.

Si el equipo que no se encontraba llegara después de 15 minutos, el equipo afectado decidird si
juega el tiempo restante.

Si un partido no puede iniciar debido a la incomparecencia del cuerpo arbitral los clubes
contendientes, se podrdn retirar o de comun acuerdo habilitara una persona para llevar a cabo
el encuentro de manera oficial. Para tal efecto los clubes deberdn elaborar un acta firmada por
los capitanes y los entrenadores haciendo constar los hechos mismos que serdn enviados a la
promotora.

Si deciden retirarse, el equipo local deberd de reprogramar el encuentro en un lapso no mayor
a 30 dias, en comun acuerdo con el equipo visitante.

Si el equipo afectado decide jugar después del tiempo estipulado y sin la cantidad minima de
jugadores, perderd este encuentro solamente.

29.1 Se considera incomparecencia.

a)
b)

c)

29.2

El no presentarse al juego con un minimo de jugadores estipulado para cada categoria.
El retirarse del terreno de juego sin causa justificada antes y durante el desarrollo del
encuentro.

El presentarse después del lapso estipulado para desarrollar el tiempo restante del juego.

La promotora, realizara una investigacion para verificar las causas de la ausencia o retardo de
un club, asi como del retiro del terreno de juego y emitird su recomendacion a la comision
disciplinaria, a efecto de que esta dicte la resolucidn respectiva.

29.3 El club que no comparezca a un partido oficial de la competencia, se hard acreedor a la siguiente
sancion:

a)Sancion econémica en el plazo establecido por incomparecencia.

El equipo infractor deberd cubrir la sancion econdmica correspondiente dentro del plazo
establecido en el presente Reglamento.

b)Incumplimiento del plazo de pago.

Si el equipo infractor incumple el plazo establecido para cubrir la sancién econémica, su
siguiente encuentro deberd ser programado conforme a la jornada correspondiente; si al
momento de dicha programacion el equipo continua sin acreditar el pago de la sancion, serd
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dado de baja del presente torneo.

¢) Segunda incomparecencia.
Si el equipo incurre en una segunda incomparecencia durante el torneo, serd dado de baja del
presente torneo, independientemente de las demds sanciones econdmicas o deportivas que
correspondan.

Articulo 29.4. Sancién econémica por incomparecencia

Ademds de las sanciones deportivas previstas en el presente articulo, la incomparecencia de un equipo
generard una sancion econémica a favor del equipo afectado, de acuerdo con la categoria:

a) 49 Premier: 55,000.00 M.N.

b) Categorias 2009 a 2014: 52,800.00 M.N.
¢) Categorias 2015 a 2018: 52,000.00 M.N.
d) Categorias 2019 y 2020: 51,500.00 M.N.

La sancién econdmica se generard una vez determinada la incomparecencia conforme al presente
Reglamento.

Procedimiento de solicitud
El equipo afectado deberd presentar ante la Comision Disciplinaria una carta peticion de pago, a mds
tardar el lunes siguiente a la jornada correspondiente, antes de las 12:00 horas.

La carta deberd contener como minimo:

a)Nombre del club.

b)Nombre de la escuela o institucion.

c) Nombre y datos del representante.

d)Categoria.

e)Nombre de los equipos
participantes.

f) Fecha del partido.

g)Datos de la jornada y encuentro.

h)Solicitud expresa del pago de la
sancién econémica.

i) Datos bancarios para recibir el
pago.

j) Cardtula bancaria.

k) Estado de cuenta o documentacion
bancaria que permita acreditar la
titularidad de la cuenta.
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Recibida la solicitud, la Comisidn Disciplinaria dara vista al equipo infractor para que realice el pago
correspondiente.

El equipo infractor debera cubrir la totalidad de la sancidon econdmica a mas tardar el miércoles siguiente
a la jornada correspondiente, antes de las 12:00 horas.

El equipo infractor deberd presentar el comprobante de pago ante la Comisidn Disciplinaria.

El pago Unicamente se tendra por cumplido una vez que haya sido verificado y validado por PRODEFUT.

Incumplimiento del pago

En caso de que el equipo infractor no acredite el pago dentro del plazo establecido:

Su siguiente partido programado sera considerado perdido por marcador de 3-0;

No se le permitird disputar dicho encuentro mientras subsista el incumplimiento;

Continuard obligado a cubrir integramente la sanciéon econdmica correspondiente.

La pérdida del encuentro derivada exclusivamente del incumplimiento de pago no extingue ni sustituye la
obligacion econdmica.

Una vez que PRODEFUT verifique y valide el pago, se levantara la restriccion correspondiente y el equipo
podra continuar con su programacion subsecuente.

La pérdida derivada exclusivamente del incumplimiento de esta obligacién econémica no serd
considerada como una segunda incomparecencia.

E. Juegos Pendientes y reprogramaciones

A.

Articulo 30
En la presente temporada solo estardn autorizados los juegos pendientes por causas de fuerza
mayor o estado de riesgo. De no ser el caso y algun equipo quisiera dejar el juego sin programar
perderd los puntos de la jornada correspondiente.
En caso de que un juego tenga que ser reprogramado, bajo las condiciones del punto anterior,
la institucion que actua como local tiene un plazo mdximo de 15 dias para programarlo y
jugarlo, caso contrario perderd el encuentro.

"Este plazo aplica exclusivamente a encuentros suspendidos por causa de fuerza mayor

conforme al articulo 27."

Al equipo que le corresponda asignar horarios para la reprogramacion, deberd cumplir con los
siguientes términos.
1.- Si programa entre semana el horario tendrd que ser después de las 16:30 hrs.
2.- Si programa en fin de semana deberd tomar en cuenta el no afectar la programacion de
ambos equipos en esa jornada. Caso contrario no se aceptard el horario.
3.- Si el club que actua como visitante acepta un horario menor al antes estipulado deberd
reportarlo por escrito a la promotora.
4.-En el caso especifico del articulo 29 inciso "C", si no se puede jugar la reprogramacion bajo
los términos mencionados, se dard como resultado un empate a cero goles.

#. CAPITULO Vil ESTADIOS Y TERRENOS DE JUEGO
Los partidos de la presente Temporada deberdn jugarse preferentemente en los campos oficiales y en
su defecto en las Canchas alternas, debidamente revisados y autorizados por el drea correspondiente
de la propia promotora.
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Articulo 31

A. Especificaciones

El campo y/o Cancha alterna en donde se lleven a cabo los partidos de la presente temporada
deberd contar con:

b) Segquridad para jugadores, Cuerpo Técnico y Arbitros.

¢) Los partidos jugados durante la noche sélo podrdn llevarse a cabo en sedes donde las instalaciones
de iluminacion cubran los estdndares minimos.

d) Todas las sedes deberdn estar perfectamente demarcadas con pintura, cinta eldstica o cualquier otro
material que no represente un riesgo para los jugadores. Las dreas de meta y dreas de penal podrdn
delimitarse en forma punteada y de forma continua. No se permite delimitar con platos, conos u otro
material similar. El club que haga caso omiso perderd con un marcador de 2-0 en contra.

e) Se podra utilizar material de superficie de juego artificial para la marcacion de terrenos naturales si
esto no supone un peligro.

f) Las sedes tendrdn que estar disponibles para la hora del juego, de no ser asi el equipo local pagara una
multa de $1000.00 (unos mil pesos) a favor del equipo afectado.

g) Solo podrd haber atraso en los horarios de juego si se tratase de juegos de la misma institucion o de
Prodefut soccer.

H) EL TERRENO DE JUEGO OBLIGATORIAMENTE TENDRA QUE ESTAR ENREJADO, DE LO CONTRARIO
PERDERA EL ENCUENTRO CON MARCADOR DE 2-0 Y NO PODRA PROGRAMAR EN ESA SEDE

(Para sedes sin enrejado la promotora realizara una estricta evaluacion, la cual podria autorizar su
programacion, solo con esta previa autorizacion el campo quedara exento a este punto).

i) Los juegos de 1/8, 1/4 y 1/2 cancha deberdn contar obligatoriamente con el drea penal,
correctamente delimitada y el punto o una referencia central.

j) Todas las sedes deberdn contar con las medidas correspondientes de las porterias y con redes que
permitan el desarrollo de juego y que no estén en pésimas condiciones.

31.1 Las medidas correspondientes para cada categoria tanto de grupo “A”, “B” Y "C", G1, G2, G3, serdn las
siguientes. Contemplando una diferencia de 10 cm. mds 6 menos:

4ta(2007-2008) 120 x 90 (mdximas) 100 x 60 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00 (minima)

2009 120 x 90 (mdximas) 100 x 60 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00 (minima)
2010 120 x 90 (mdximas) 90 x 45 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00 (minima)
2011 120 x 90 (mdximas) 90 x 45 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00 (minima)
2012 120 x 90 (mdximas) 90 x 45 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00
(minima)

2013 120 x 90 (mdximas) 90 x 45 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00 (minima)
2014 120 x 90 (mdximas) 90 x 45 (minimas) 7.32 x 2.44 (mdxima) y 7.00 x2.00 (minima)
2015 Media Cancha de campo con medidas 6.00 x 2.00

Oficiales y/o 3/4 cancha con medidas

minimas.
2016 Media cancha con medidas oficiales 6.00 x 2.00
2017 Media cancha con medidas oficiales 6.00 x 2.00
2018 Media cancha con medidas oficiales 4.50x 1.70
2019 1/4 de cancha con medidas oficiales 4.50x 1.70
2020 1/8 de cancha con medidas oficiales 3.50 x 1.50
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Revisar ANEXO DE TERRENOS DE JUEGO.
B. OBLIGACIONES DE LOS CLUBES

Articulo 32
Los Clubes que actten como locales tendrdn las siguientes Obligaciones:

a) Las categorias 42 Premier, deberdn facilitar el acceso al estadio o cancha alterna con 10 minutos de
anticipacion a la hora marcada en su programacion oficial, para que se pueda instalar el cuerpo arbitral
en un lugar digno para cambiarse y dejar sus cosas. En las categorias de escuela podrd ser hasta 5
minutos antes de la hora marcada.

b) Brindar condiciones de sequridad para drbitros, jugadores y porra visitante.

¢) Tratar de manera respetuosa y realizar protocolo de bienvenida para los visitantes.

PROTOCOLO DE BIENVENIDA.

El representante del club local se presentard con el equipo visitante y les asignara lugar para su porra 'y
para los jugadores, les indicara cuales son las reglas de las instalaciones para hacer el uso correcto de
las mismas y les indicara en qué momento podrdn ingresar los jugadores al terreno de juego.

32.1

Los directivos, entrenadores, jugadores y acompafiantes que no respeten las indicaciones del equipo
local serdn sancionados con una multa de $1500.00 (mil quinientos pesos 00/100 m.n)

CAPITULO IX ARBITROS

Articulo 33

Los Arbitros deberdn aplicar en el desarrollo de cualquier partido oficial, las Reglas de Juego expedidas
por el Football International Association Board de FIFA, y el Reglamento de Competencia autorizado por
la Promotora, y serdn los responsables de su estricta observancia. Estando por enterados que no hay
ningun tipo de acuerdo entre entrenadores.

33.1 Los Arbitros no permitird se realicen acuerdos entre entrenadores, relacionado a la violacién de
algun punto sefialado en el presente reglamento.

33.2 Deberdn asegurarse de que no haya personas no autorizadas dentro del terreno de juego y cancha.

33.3 Deberdn exigir a todas las personas autorizadas para estar dentro del terreno de juego y cancha,
absoluto respeto a su autoridad.

33.4 Los Arbitros deberdn identificar por medio de los registros originales expedidos por la Promotora
a los jugadores, miembros del cuerpo técnico, médicos y fotografos que participardn en el encuentro,
verificando que correspondan con la persona que se presenta y con el numero de camiseta asentado en
la hoja de alineacion.
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33.5 Previo al inicio del encuentro, el drbitro deberd exhibir los registros y documentos de identificacion
presentados por los jugadores y cuerpo técnico a los representantes del equipo adversario que deseen
revisarlos.

a) Larevisidn de los registros sera una facultad del club interesado y no una obligacion.

b) La falta de revisién, la revision parcial o la ausencia de observaciones por parte de los
representantes de los clubes no convalida irregularidades, no limita las facultades de
investigacion de la Comisidn Disciplinaria ni exime de responsabilidad al club infractor.

c) La responsabilidad de registrar, inscribir, habilitar y alinear correctamente a los jugadores y
miembros del cuerpo técnico corresponde exclusivamente a cada club.

d) El arbitro no serd responsable por errores de apreciaciéon, interpretacion o identificacion
realizados por los representantes de los clubes durante la revision de la documentacion, siempre
gue haya exhibido los registros y documentos presentados para el encuentro.

e) El desconocimiento, omisidn o error en la revisién de la documentacién por parte de los clubes
no constituira causa de exoneracion de responsabilidad.

33.6 Los Arbitros deberdn estar presentes en el Estadio por lo menos con 30 minutos de anticipacién al
inicio del juego en, 42 Premier. En los juegos de Fuerzas Bdsicas y Escuela deberdn estar por lo menos
15 minutos antes del inicio de este.

33.7 Durante la presente Temporada, la Comisidén de Arbitros llevard a cabo la designacién de los
Arbitros de cada jornada. Para los partidos de la Categoria , 42 Premier, 2009, 2010, 2011, 2012, 2013 y
2014. La Comisidn de Arbitros designard a un Arbitro Central, Asistente 1 y Asistente 2.

Para los partidos de la Categorias 2015 ,2016, 2017, 2018, 2019 y 2020 la Comisién de Arbitros
designard a un Arbitro Central.

33.8 El cuerpo arbitral tiene la obligacion de reportar cualquier anomalia que se presente antes,
durante o al finalizar cada encuentro, caso contrario serdn sancionados de una a mds jornadas de
suspension dependiendo la gravedad de la falta.

33.8 “A” El Arbitro realizara el siguiente procedimiento para la suspension de un juego a causa del
constante reclamo de la o las porras.
1. Indicara al entrenador en turno que controle a su porra.
2. Sino hay control procederd a mostrar la tarjeta azul a su porra
3. Siaun persiste se mostrard la sequnda tarjeta azul a la porra y se procederd a la suspension
del encuentro.

El equipo cuya porra sea acreedora a las dos tarjetas azules serd sancionado con la pérdida del
encuentro. Si el miso equipo es acreedor a la suspension del juego durante 3 veces en el torneo serd
causal de baja.

Si solo recibiera una tarjeta azul esta serd acumulable y si llega a acumular 3 tarjetas azules serd
acreedor a la perdida de el ultimo encuentro donde le fue mostrada.

2 Sancién minima aplicable:
En todos los casos donde la porra incurra en conductas de insulto, reclamo excesivo o provocacion al
cuerpo arbitral o equipo rival, se aplicard como sancién minima la suspension de un (1) partido al club
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responsable, sin perjuicio de sanciones mayores que determine la Comision Disciplinaria conforme a la
gravedad del incidente.

33.8 “B” El Arbitro realizara el siguiente procedimiento para solicitar la sustitucion de un jugador que
sea acreedor a expulsion en las categorias 2018, 2019 y 2020.

1.- En caso de que un jugador sea acreedor de una amonestacion solo se le avisara al profesor de
la categoria ,que el jugador tiene advertencia para ser sustituido de manera obligatoria.
2.-Leinformard al entrenador si el jugador debe ser sustituido por doble amarilla o al ser una causal
de expulsion directa. El jugador serd sustituido en la jugada siguiente.

3.- El profesor deberd de mantener al jugador sustituido un plazo minimo de 5 minutos en la banca,
en caso de reincidir serd sustituido y ya no podrd participar.

4.- En caso de hacer caso omiso al punto numero 3 el entrenador serd expulsado.

5.- Si la categoria no cuenta con auxiliar y el entrenador es expulsado, el encuentro se dard por
terminado y se registrard la pérdida del partido con marcador de 2-0 a favor del equipo contrario.
Esta sancion es independiente de cualquier otra que corresponda al entrenador expulsado.

6.- Si cuenta con auxiliar y el entrenador se niega a salir se suspenderd el encuentro y se registrard
la pérdida del partido con marcador de 2-0 a favor del equipo contrario.

33.9 Los drbitros asignados para las diferentes categorias tienen la autorizacion para indicar a los
equipos locales el prevenir protestas con relacion a registros, pintado de cancha, balones y uniformes,
si se hace caso omiso a estas indicaciones, se aplicard la sancion correspondiente conforme al
reglamento.

En caso de que el drbitro no realice este procedimiento, se recalca que el club es el unico responsable de
cualquier omision al presente reglamento.

2 CAPITULO X GENERALIDADES DE LA COMPETENCIA
Articulo 34
Los cambios permitidos en los juegos oficiales para las categorias serdn los siguientes.
a) 49 Premier se permiten 7 sustituciones.
b) Fuerzas Bdsicas y Escuela 9 sustituciones.

34.1 El cuerpo técnico permitido en banca en cada uno de los encuentros de las diferentes categorias
serdn las siguientes.

a) 42 Premier . Tres personas debidamente acreditadas. (técnico y auxiliares)

b) Fuerzas bdsicas. Dos personas debidamente acreditadas. (técnico y auxiliar)

c) Escuela. Dos personas debidamente acreditadas. (técnico y auxiliar)

d) Cada una de las categorias podrd incluir una persona mds en su cuerpo técnico siempre 'y
cuando se trate del cuerpo médico debidamente acreditado o con cedula profesional.

f) Enlas categorias de escuela estdn permitidos los reingresos (sustitucion de un jugador por
otro que ya hubiese participado en el encuentro).

g) No habrd amonestaciones ni expulsiones en las categorias 2017, 2018, 2019 y
2020.

h) Si habrd amonestaciones y expulsiones en las categorias 2015y 2016 .
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i) La aplicacion de la regla 11 (fuera de juego) y 12 (faltas e incorrecciones, asi como el regreso
del baldn al portero intencionalmente y el saque de banda mal ejecutado, el cual se repetird
a favor del mismo equipo), no serdn aplicables en las categorias 2020, 2019, 2018 y 2017.

j) Enlas categorias 2015 y 2016, la regla 11 (fuera de juego) no serdn aplicable y la regla
12 (faltas e incorrecciones, asi como el regreso del baldn al portero intencionalmente y el
saque de banda mal ejecutado, el cual se cambiard a favor del equipo adversario), Sl
serd aplicable

= CAPITULO XI APARTADO ESPECIAL DE SANCIONES

Articulo 35

De conformidad con las facultades que le conceden, la Comision Disciplinaria es el rgano que tiene como
funcidon sancionar cualquier violacion al presente Reglamento de Competencia conforme al Reglamento
de Sanciones, por lo cual procederdn a sancionar bajo las siguientes condiciones.

a) Que los puntos a sancionar vengan asentados en informe arbitral.

b) Si existieran puntos a sancionar por alguna violacion al reglamento que no venga asentado en la
cedula arbitral y se notifique a esta promotora por medio de un representante de la promotora que se
encontrara en el encuentro, se hard la investigacion correspondiente, para sancionar conforme al
reglamento.

¢) En esta competencia no se aplicardn sanciones econémicas a jugadores y Cuerpo Técnico de los
equipos.

d) Las faltas cometidas por los jugadores, Cuerpo Técnico, porra, de los equipos en ocasion de los
partidos oficiales, serdn sancionadas exclusivamente con las sanciones deportivas que correspondan,
conforme a lo establecido en el Reglamento de Sanciones.

e) El jugador que sea expulsado y este, de acuerdo a su edad pueda participar en otra categoria, no
podrd tener participacion en el partido inmediato, ademds de cumplir su sancion correspondiente en la
siguiente (s) jornada (s).

f) Los jugadores y/o entrenadores que incurran en una agresion verbal para algun elemento del cuerpo
arbitral, serdn acreedores a una suspension de 3 a 6 juegos, de acuerdo a la gravedad de los insultos.

g) Queda prohibido el uso de altavoces y bocinas en los encuentros de la presente temporada
incluyendo finales, en caso de que algun equipo haga uso de ellos y sea reportado por los drbitros
serd causal de un partido de suspension para la porra.

35.1 Elemento que sea sancionado y no cumpla la sancion correspondiente se le duplicara el castigo al cual
fue acreedor (jugadores, cuerpo técnico, presidente de club y porra) y no tendrd derecho a aclaracion
alguna.

35.2 El. D.T que este sancionado y se presente a dirigir fuera o dentro del terreno de juego serd inhabilitado
durante 3 juegos sin excepcion alguna, mds cumplir con su sancién asignada.

35.3 El director técnico es responsable de verificar antes de cada partido el estatus disciplinario de todos los
jugadores que incluya en su alineacion. El desconocimiento de una sancion no serd considerado como
eximente en ningun caso.

35.4 El director técnico que incluya en su alineacion a un jugador suspendido o de una categoria mayor a la
que corresponde serd acreedor a las siguientes sanciones:

1. Tres jornadas de suspension en juegos oficiales adicionales a la sancion que ya estuviera
cumpliendo.
2. Pérdida del encuentro con marcador de 2-0.

PRODERUT
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3. En caso de reincidencia, la suspension serd de seis jornadas y el club no podra participar en la
siguiente jornada en ninguna de sus categorias. El D.T que incluya en su alineacién a un jugador
expulsado serd sancionado con tres jornadas en juegos oficiales.

35.5 Los juegos que se desarrollen y reglamentariamente ya no cuente como juego oficial, ya sea por el
retrasé de un club, por no contar con el numero indicado de jugadores, etc., y en ellos se notifiquen
sanciones graves, ya sea de expulsion, comportamiento de porras, etc. Estas si serdn sancionadas por
comision disciplinaria, con el fin de que en esos encuentros se tengan todas las garantias.

35.6 Los jugadores, entrenadores, directivos y/o porra que propicien o intervengan en un
enfrentamiento colectivo serdn dados de baja del presente torneo.

35.7 Las cedulas que tengan un reporte donde mencione que es a peticion del profesor de alguno de los
equipos, no tendrd trascendencia alguna para modificar el resultado.

35.8 Los representantes de los clubes deberdn asistir a las juntas de trabajo programadas por la
promotora, con cardcter de obligatorio. En caso de no asistir, se dard por enterado, se sujetard a todos
los acuerdos que se hayan tomado y perderdn todos los encuentros de la jornada inmediata por un
marcador de 2-0, partidos que no podrdn ser cancelados por ningun motivo. En caso de faltar a alguno
de ellos se sancionard conforme a reglamento.

35.9 El delegado cuyo nombre fue proporcionado por cada club al inicio de la temporada, deberd
presentar documento que lo avale como tal y serd el unico que podrd pedir una aclaracion de la sancion
a la que se haga acreedor algun jugador, cuerpo técnico o porra.

35.10 EN CASO DE QUE UN INTEGRANTE DEL CLUB, ENTIENDASE JUGADOR, DIRECTOR TECNICO,
RESPONSABLE, FOTOGRAFO O PORRA QUE INTERVENGA O INTERVENGAN EN UNA RINA COLECTIVA,
EL EQUIPO SERA DADO DE BAJA DEL PRESENTE TORNEO.

CAPITULO Xil CAUSALES DE PERDIDA DE PARTIDO.
Articulo 36
1.-Proporcionar su programacion fuera del dia y horario establecido.
2.-No presentar uno o varios registros al inicio o durante el partido.
3.-No presentar la hoja de alineacion bien requisitada.
4.-Las conducta previstas en el articulo 12 (alineacion indebidal).
5.-Tener en la zona de bancas personas no acreditadas.
6.-Excederse de las personas permitidas en zona de bancas.
7.-Presentar uniformes que no cumplan el 100 % de similitud.
8.-No presentar uniforme de visitante si al drbitro lo requiere.
9.-Jugar con casacas
10.-Portar un numero en la camiseta que este colocado provisionalmente con cinta, masking tape,
plumon, etc.)
11.- No presentar numero en camiseta.
12.-Presentar duplicidad de numeros en el partido.
13.-Que dos jugadores del mismo club utilicen la misma camiseta en el mismo partido.
14.- No presentar los balones oficiales en buen estado, cantidad y medida al inicio del juego.
15.-No jugar en la sede donde fue programado el encuentro. Salvo que la cancha alterna se

encuentre en buenas condiciones y en un radio no mayor a 200 metros
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16.-No presentarse al terreno de juego a la hora programada. o no contar con el minimo de
jugadores.
17. La suspension de un juego por parte del director, duefio, cuerpo técnico o jugadores de la
institucion. De no tratarse a lo que se refiere el articulo 27-A del presente reglamento.
18.-En caso de que los juegos sean suspendidos por el constante reclamo de las porras se
determinara lo siguiente:
a) Sieljuego estd empatado, se le sancionara con marcador de 2-0 al equipo que corresponda a
la porra por el cual el juego fue suspendido.
b) Elequipo que vaya ganando y su porra provoque la suspension del encuentro, dicho equipo
perderd el partido por marcador de 2-0.
c) Siel equipo va perdiendo y es este el que causa la suspension del encuentro se respetara el
marcador y se anularan los goles anotados del equipo infractor.
d) Siel juego es suspendido por causa de ambas porras se sancionard a los dos equipos con un
marcador de 2-0 en contra.
19.-Que la porra suspendida esté presente en los encuentros de su equipo sin haber cumplido la
sancion impuesta (aun cuando esta callada).
20.-Negarse a jugar el tiempo restante, si el equipo infractor llego dentro del tiempo permitido.
21- Negarse a jugar la reprogramacion si estd en términos de reglamento
22.- No estar pintado el terreno de juego (entiéndase linea de banda, linea de meta, drea de meta,
drea penal, linea media, circulo central)
23.- No tener redes o que estas estén en pésimas condiciones
24.- No tener disponible la sede en el horario establecido para efectuar el encuentro. Salvo que se
desarrollen juegos de la misma institucion o de Prodefut Soccer.
25.- Que la sede no cumpla con las medidas reglamentarias en relacion con cancha y porterias.

26.- Realizar mds cambios de los permitidos.

27.- Realizar reingresos en las categorias no permitidas.

28.- No presentar fichas de cambio en las categorias 49y F.B

29.-La invasion del terreno de juego por una o mds personas ajenas al encuentro y

debido a ello el encuentro sea suspendido.

30.-Los equipos que no cumplan con las condiciones que marca el reglamento FIFA en relacion con las
camisetas interiores y las mallas térmicas cortas o largas.

31.- Los juegos de 1/8, 1/4Y 1/2 cancha que no tengan correctamente delimitada el drea penal y el
punto central o una referencia del punto central, serdn sancionados con la pérdida del encuentro con
un marcador 2-0.

32.- El encuentro que sea suspendido a causa de la porra y/o que sea reportado por insultos a
jugadores, arbitro, cuerpo técnico o porra adversaria y en el informe arbitral se reporte que existio
consumo de bebidas alcohdlicas y ademds se demuestra presumiblemente mediante claras y
contundentes evidencias, el equipo perdera el encuentro, con un marcador de 3-0 y su porra serd daba
de baja en el presente torneo.

33.-Presentar un uniforme de portero que mantenga un disefio que sea identificado con otro club.
(Nacional o Internacional)

34.-Presentar una persona como fotografo que no esté debidamente acreditado ante esta  promotora.
35. NO TENER ENREJADO EL TERRENO DE JUEGO (excepcion articulo 31-H)).

36. EL EQUIPO QUE DESARROLLE UN PARTIDO EN UN TERRENO DE JUEGO QUE SE ENCUENTRE EN
PESIMAS CONDICIONES.

37. Implementar personas recoge balones en las sedes de la presente temporada, sin la autorizacion

firmada de ambos clubes y drbitros
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Articulo 36 “B”

En toda resolucion que implique pérdida de partido, se registrard como resultado oficial el marcador
que resulte mds favorable para el equipo no infractor.

En ningun caso la aplicacion de una sancion administrativa podrd disminuir el beneficio deportivo
legitimamente obtenido por el equipo no infractor durante el encuentro.

& CAPITULO XIIl DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 37

En la presente Temporada, deberdn observarse las disposiciones contenidas en el presente Reglamento,
quedando a cargo de su interpretacion y aplicacion, la promotora deportiva. Asi mismo, son aplicables
supletoriamente las disposiciones del Reglamento General de Competencia Oficial de la FMF, la
reglamentacion de la Federacion Internacional de Futbol Asociacion (FIFA).

Articulo 37.1
Los Jugadores, entrenadores, directivos y/o porra que insulte o agreda a los directivos o personal de
PRODEFUT, serdn dados de baja de la promotora y no podrdn participar en la siguiente temporada.

Articulo 37.2
Las porras que insulten a los jugadores o los tachen de cachirules serdn sancionados con la pérdida del
encuentro y tres partidos de suspension.
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TRANSITORIOS

Articulo 38

Sigue en vigor la cldusula emitida por la F.M.F, el sector Amateur, donde se nos obliga a Boletinar a la
institucion que presente cachirules en sus encuentros ya sea por alteracion de documentos y/o
suplantaciones.

Por lo que en el reglamento de competencia se elimina la multa y las instituciones que incurran en este
acto serdn sancionadas con la baja del equipo, la baja del entrenador y ser boletinado ante las instancias
correspondientes.

38.1 Los equipos que lleguen con el minimo de jugadores y los jugadores se hagan expulsar, para ya no
sequir jugando, el jugador serd acreedor al doble de la sancion reglamentaria y dependiendo el tiempo
trascurrido podria ser sancionado con una multa igual a la de incomparecencia.

38.2 Los equipos que se nieguen a jugar un partido que se encuentre en términos reglamentarios
serdn sancionados con la pérdida del encuentro mds multa de acuerdo con los gastos originados al
club afectado.

38.3 Con el fin de garantizar la seguridad de las jugadoras, en el actual torneo no podrdn participar
en las categorias 42 Premier bajo ninguna circunstancia.

En fuerzas bdsicas 2009 a 2012 podradn participar hasta dos afios mayores de la categoria. En las
categorias 2013 a 2020 solo podrdn jugar con un afio de diferencia como mdximo.

38.4 Los equipos que les toque visitar a un equipo fordneo y por alguna razon pretendan no asistir,
negarse a jugar y/o no presentarse al horario programado serdn acreedores a una sancion econémica
de $10,000.00(Diez mil pesos 00/100 M.N). En caso de no cubrir esta sancion, el equipo serd dado de
baja en la actual temporada. Esto aplica de igual forma a los equipos foraneos que no acudan a sus
encuentros.

Esta sancion solo podra ser revocada bajo la validacion de la comision especial de sanciones en casos
especificos de fuerza mayor y con los elementos debidamente comprobables.

38.5 Los jugadores que en la jornada previa a la liguilla resulten sancionados con expulsion producto
de recibir una doble amonestacion, se les condonara la sancion y podradn participar en la liguilla.

38.6 El cuerpo técnico, jugadores y/o porra que emita algtn acto de discriminacion sera sancionado
con un minimo de 5 partidos, si estos reinciden serdn causal de baja y no podrdn ser inscritos en los
siguientes torneos.

38.7 Los juegos pirotécnicos, uso de luz fria, humos de color, bengalas de color, o cualquier tipo de
fuego artificial, explosivo y no explosivo estdn permitidos siempre y cuando NO REPRESENTE UN
RIESGO para ningun integrante en el desarrollo del juego, entiéndase jugadores, cuerpo técnico,
jugadores suplentes y/o algun integrante de la porra. Y serd responsabilidad total del club que desee
implementarlo.

PRODEFUT
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ANEXO.
DIMENSIONES DE TERRENOS DE JUEGO.

Dimensiones Minimas de Terreno de juego.
La longitud de la linea de banda deberd ser superior a la longitud de la linea de meta.

a) Cancha Completa. Linea
de Banda: 100 m Linea
de Meta: 55 m( 4ta 'y
2009)

Cancha Completa. Linea
de Banda: 90 m Linea de
Meta: 45 m(2010 -2014)

b) % cancha.
Linea de Banda: 45 m
Linea de Meta: 45 m

¢) % cancha.
Linea de Banda: 45 m
Linea de Meta: 22.5m

d) 1/8 cancha.
Linea de Banda: 22.5 m Linea
de Meta: 22.5 m
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Dimensiones Mdximas de Terreno de juego.
La longitud de la linea de banda deberd ser superior a la longitud de la linea de meta.

e) Cancha Completa. Linea
de Banda: 120 m Linea de
Meta: 90 m

f) % cancha.
Linea de Banda: 90 m
Linea de Meta: 60 m

g) % cancha.
Linea de Banda: 60 m
Linea de Meta: 45 m

h) 1/8 cancha.
Linea de Banda: 45 m

Linea de Meta: 30 m

Esta permitido todo terreno de juego que se encuentre dentro de los limites minimos y mdximos antes
establecidos.

Los casos no previstos en el presente Reglamento de Competencia serdn resueltos por el

H. comité Organizador.




